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Tipo de Actividad: Asignatura
Nombre: Modelos de Lenguaje (Mat662)
Requisitos: Álgebra lineal(Mat221)
y Programación Básica(Mat261)

Créditos: 4 por semestre
Intensidad Horaria: 4 horas teóricas
y 2 horas prácticas semanales

Descripción del curso

La construcción de modelos del lenguaje (ML) es una tarea central en los sistemas de reconocimiento automático
del habla, procesamiento del lenguaje natural y otras aplicaciones. Su propósito es restringir y guiar la búsqueda de
secuencias de unidades lingǘısticas a través de un conjunto de hipótesis y contribuir a la determinación de la trans-
cripción final. Un modelo del lenguaje no es otra cosa que una descripción del lenguaje. En su forma más simple puede
ser una representación de las palabras que pertenecen al lenguaje, en los modelos mas complejos también se trata de
describir la estructura y significado de las frases pertenecientes al lenguaje.
Los modelos estocásticos han ganado considerable aceptación en los últimos años debido a la eficiencia demostrada
en áreas como reconocimiento automático del habla, traducción automática, desambiguación de fronteras, etiquetado
automático con clases, corrección ortográfica y en otras aplicaciones en las que se procesan elementos del lenguaje en
situaciones de conocimiento incompleto.
En términos simples un modelo de lenguaje estocástico es una distribución de probabilidades que permite modelar la
probabilidad de que una frase sea dicha en un lenguaje espećıfico.

Objetivo General

Dar a conocer las diferentes propuestas de formulación de modelos matemáticos que representan la distribución
probabiĺıstica de las frases en un lenguaje dado.

Objetivos Espećıficos

Adquirir los conceptos básicos del modelado del lenguaje.

Conocer las diferentes propuestas de modelos del lenguaje.

Implementar computacionalmente las técnicas para el entrenamiento y aplicación de los modelos del lenguaje.

Desarrollar aplicaciones computacionales en las que se utilicen los modelos del lenguaje.

Contenido

Caṕıtulo i Introducción

1. ¿Qué es un modelo de lenguaje?

2. Diferentes enfoques para la construcción de modelos del lenguaje.

3. Modelos de lenguaje probabiĺısticos

4. Planteamiento del modelo desde la perspectiva de la teoŕıa de la información.

5. Modelos condicionales.

6. Modelos Mixtos.

Caṕıtulo ii El modelo de n-gramas

1. Definición del modelo de n-gramas

2. Modelo de bigramas y trigramas

3. Estimación de probabilidades para el modelo de bigramas y trigramas
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4. Suavizado en el modelo de n-gramas

5. Interpolación para el modelo de trigramas.

6. Ventajas y desventajas del modelo de n-gramas.

7. Diferentes funciones discriminante.

Caṕıtulo iii Modelos basados en gramáticas incontextuales

1. Introducción.

2. Gramáticas formales.

3. Gramáticas libres de contexto.

4. Aprendizaje de las reglas en una gramática libre de contexto.

5. Gramáticas probabiĺısticas.

6. Estimación de las probabilidades en las gramáticas libres de contexto.

7. Las gramáticas como modelo de lenguaje.

8. Otras alternativas basadas en gramáticas.

Caṕıtulo iv Modelos basados en gráfos

1. Modelos basados en árboles de decisión.

2. Modelo VNSA.

3. Modelos basados en analizadores léxicos.

4. Otros modelos de árbol.

Caṕıtulo v Modelo de máxima entroṕıa

1. Introducción.

2. El principio de máxima entroṕıa.

3. Modelo del lenguaje basado en máxima entroṕıa.

4. Estimación de los parámetros en el modelo de máxima entroṕıa.

5. El algoritmo ”Generalized Iterative Scaling”.

6. El algoritmo Ïmproved Iterative Scaling”

7. Entrenamiento y aplicación de los modelos de Máxima entroṕıa.

Caṕıtulo vi Modelo de mı́nima divergencia

1. La divergencia de Kullback.

2. El modelo de lenguaje de mı́nima divergencia.

3. Definición de las caracteŕısticas en el modelo de mı́nima divergencia.

4. Estimación de los parámetros en el modelo de mı́nima divergencia

5. Aplicaciones del modelo de mı́nima divergencia.

Caṕıtulo vii Modelos basados en análisis semántico latente (LSA)

1. Definición de LSA.

2. Aspectos generales del modelo

3. Métricas en el modelo LSA.

4. Espacios vectoriales y el modelo LSA.

5. Estimación de los parámetros en los modelos LSA.

6. Aplicación del modelo.
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